Asterion — svét pro hry na hrdiny
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Co jsou to hry na hrdiny (anglicky role playing games, zkratka RPG), vi asi kazdy zvidavy ¢tenat Legendy a
pokud je pfimo nehraje, jisté¢ se s nimi alesponl setkal. Velkd vétSina téchto her, zaloZenych na ptedstavach a
fantazii, se odehrava v prostiedi plném magie, draka, elfi a krvi potfisnénych Cepeli. Tedy ve fantasy svétech,
které se vruzné mife inspiruji literaturou tohoto zénru, Tolkienem a Howardem pocinaje a Feistem Ci
Goodkindem konce. Ptiprava takového smysleného svéta je véc pracnd a ¢asoveé narocnd, a proto si Panové
jeskyni mohou v tomto sméru usnadnit praci tim, ze si pofidi n¢jaky jiz ptedem vytvoieny svét. Stejné jako si
muzete koupit riiznd pravidla, samostatna dobrodruzstvi nebo figurky, nabizeji se vam i hotové svéty. Ve
fantasy hrach na hrdiny jsou snad nejrozSifenéjSim a nejznaméjSim prostfedim Forgotten Realms, které se
vydavaji ke hie Dungeons and Dragons a za néjakych dvacet let existence k nim vySly desitky rozsifeni,
romantl a také mnohé pocitacové hry, v€etné proslulé Baldur's Gate. Z dalSich zahrani¢nich svétii pak mizeme
jmenovat Ravenloft, Dragonlance nebo tfeba svét, vytvotfeny pro némecky herni systém Das schwarze Auge
(objevujici se v po¢itatové hie Stiny nad Rivou). V Ceské republice doposud vyslo nékolik svéti pro fantasy
hry na hrdiny, a to diky nakladatelstvi Altar, které jiz vydalo samostatny svét Dvandct soSek Almiru, Tarii
(zatim tfi knihy) a Asterion (zatim devét knih). Za zminku jesté stoji dalsi rozsahly ¢esky projekt Srdce Erinelu,
ktery jeho autofi publikuji na internetu.

My se na tomto misté budeme ale vénovat hlavn€ Asterionu. Jde o zatim nejrozsahlejSi a nepodporované;si
puvodni Cesky fantasy svét pro hry na hrdiny. Krabice s nazvem Hlavni modul, obsahujici zakladni informace
o Asterionu, se poprvé objevila na trhu v roce 1999 a od té doby se musela jiz jednou dotiskovat a nyni se
planuje nové, piepracované a rozsitené vydani. Dalsi knihy pak vychdzeji bez krabice a nazyvaji se moduly.
Zatim vySly krom¢ hlavniho modulu tyto: Dalavy (v soucasné dob¢ jsou jiz vyprodany), Nemrtvi a svétlonosi,
Pisky proroctvi, Vzestup temnych boht, Z hlubin zelené a modré, Zlata pavucina, Obloha zlisti a
drahokamii a Falesna apokalypsa. Az dosud platilo, ze se stfidavé vydavaly dva typy moduld, a sice
geografické a tematické. Geografické se zabyvaji hlavné popisem novych oblasti, narodd, ras a kultur na nich
zijicich, jejich historii a spoleCenskou situaci, a daly by se tak pfirovnat k zemépisnym a cestopisnym
publikacim. Tematické moduly se pak zaméiuji na urcity zajimavy aspekt Asterionu; zatim vysly knihy o
nekromantech a nemrtvych, ndbozenstvi, obchodu a zloCinnosti a o magii, planuji se moduly naptiklad o
vojacich, ptirod¢ ¢i astralnich svétech. Dalo by se fici, Ze zatimco geografické moduly obohacuji Asterion do
Sirky, tematické se nofi do hloubky, nebot” akcentuji jen urcité charakteristiky svéta a detailn€ se jimi zaobiraji.
Soucasti kazdého modulu je kniha s hlavnim textem (ta miva cca 90 stran), dale pak bestiaf s detailnim popisem
nestvir, ukazkové dobrodruzstvi pro Dra¢i doupé, mapy a dalsi ptipadné dopliikky. Zapomenout se nesmi na
aplikaci pravidel Draciho doupéte. Na rozdil tieba od Forgotten Realms neni Asterion tak pevné svazan
s zadnymi konkrétnimi pravidly a nikde v hlavnim textu nenarazite na jediny pravidlovy udaj, vSechny jsou
obsazeny v samostatném sesitu. Doporuceno je ovSem hrat podle pravidel ¢eského systému Draci doupé¢, a
proto je soucasti modulu aplikace téchto pravidel na asterionské redlie a podminky. Pravé aplikace je n¢kdy
zdrojem problémil a nejasnosti ze strany hracl, nebot’ obCas byva extrémné tézké popsat nékteré jevy na
Asterionu feci pravidel. Je to tim, Ze svét je psan bez ohledu na to, do jakého herniho systému se pozdéji bude
ptevadét. Do budoucna se chystd také oficidlni aplikace na Dra¢i doupé Plus a na systém D20 (ve kterém je
naptiklad hra Dungeons and Dragons 3" Edition), &imz by se mél Asterion stat zase o néco universalnéjSim a
pouzitelnéjSim.

Asterion ma své pfiznivce i odplrce a to, co mu jedna strana vytykd, druhd zase naopak chvali. Ptikladem budiz
pomérné Casta vytka, Ze Asterion je tak popisny a jde natolik do detailu, Ze omezuje fantazii Pana jeskyné.
Z jistého uhlu pohledu to miiZze byt pravda, ale nikdo netvrdi, Ze koupite-li si uréity modul pro Asterion, musite
se ptesné drzet toho, co je v ném napsano. Texty o Asterionu nejsou svaté ani nedotknutelné (byt’ to nekteti zli
jazykové tvrdi). Muzete si s nimi délat, co chcete, upravit si Asterion podle sebe, nékde néco vynechat, jinde
néco pridat. Nebo pro¢ koneckoncli nepouzit Asterion jen jako inspiraci pro svij vlastni svét. Obecné plati, Ze
Asterion neni jen jeden, ale je jich tolik, kolik druzin na nich hraje. Asterion také nejsou jen strohd fakta,
naopak by se dalo fict, ze ma do urcité miry literarni charakter a da se Cist 1 jen jako péknd fantasy kniha a ne
pouze jako pravidla ke hie. Vzdyt' se podivejte, jak zné&ji jen samotné nazvy modulii! A nedilnou soucasti
téchto modull jsou i povidky na zpestieni a pfibliZzeni asterionskych redlii.

Utelem tohoto ¢lanku je seznamit s Asterionem piedeviim ty, ktefi ho dosud neznaji, a upoutat pravé jejich
pozornost. V nasledujicich Cislech Legendy se objevi dalsi ¢lanky, které uz se budou zabyvat konkrétnimi



moduly, které zatim vysly. Doufame, Ze Vam tyto fadky pomohou zorientovat se na nasem malém trhu s hrami
na hrdiny a jejich svéty a budete-li muset volit, Ze pro svou hru vyberete pravé Asterion.



